; Program Hex-Farben fir Webseiten Erstellen
; Autor: Shell-CVD@web. de

; Quellcode auf: http://wddywiddy.jindo.com
; Format: *.zip, *.7z , *.pb

; Inhalt

; Ordner: ---Hex-Farbwerte---
; Datei: Hex- Far ben. exe

;. Datei: Hex- Far ben. pb

; Datei: Hex- Far ben. pdf

; Ordner: ---pic---

; Datei :: farben.ico

; Datei :: farbe.ico

; Datei :: rechner.bnp

Loadl mage(99, "pic/farben.ico") ;Bild fur Button Farbe |aden
Loadl nage(98, "pi c/rechner. bnmp") ;Bild fir Button Rechner | aden

; (1. Schleife)
If OpenWndow O, 0, 0, 230, 50, #PB_W ndow_Systenienu | #PB_wi ndow M ni m zeGadget ,"Hex-
Farben") ; Fenster O fnen

;(2.Schleife)
I f CreateCGadgetList(WndowlD()) ; Liste Erstellen

But t onl nageGadget (1, 5,5, 35,35, Uselnmage(99)) ; Button (Nrl) mit Bild (Nr.99)
Posi ti oni eren
CGadget Tool Ti p(1, "Farbauswahl ") ; Beschreibung fur Button (Nr.1) Beschreiben

StringGadget (2, 55, 5, 55,20, "--",#PB_String_ReadOnly)
; Eingabefeld (Nr2) Positionieren mt #PB String ReadOnly auf nur Lesen Setzen.

CGadget Tool Ti p(2, "Nach der Farbauswahl Doppeltklick - Rechtenmaustaste & Kopieren")

; Beschrei bung fir Eingabefeld (Nr.2) Beschreiben

Text Gadget (3, 120, 155, 10, 10, "" ,#PB Text Center)

; Ausgabe- Textfeld (Nr3) Positionieren mit #PB Text_Center Zentrieren
; Beschrei bung fir Textfeld (Nr.2) ist nicht vorhanden

;Das Textfeld ist ausserhalb der FenstergréRe al so nicht sichtbar !!

But t onGadget (4, 120, 5, 20,20, "?" ) ; Infobutton Positionieren (Nr4)
Gadget Tool Ti p(4, "I nfo") ; Beschreibung fur Button (Nr.4) Beschreiben

But t onl nageGadget (5, 145,5, 80, 30, Usel nage(98)) ; Button (Nr.5) mt Bild (N.98)
Posi ti oni eren

Gadget Tool Ti p(5, "Rechner Starten") ; Beschreibung fir Button (Nr.5) Beschreiben
Endlf ; (2. Schleife beenden)

; (Wi ederhol e was nach Reapet komt)

Repeat
;************** Erel gl’]l sse abfragen kkhkhkkkkhkkhkhkhkkkhkhkhkxkkk*x
Event I D.l = WAi t WndowEvent () ;VWartet bis ein Ereignis auftritt
; (3. Schleife)
If Eventl D = #PB_Event Gadget ;Wenn Ereignis auftritt (Gadget-Liste)
Sel ect Event Gadget I D() ; dann Auswahl nach der Nummer des Ereignisses

Case 0 ; wird nicht weiter verabeitet
Case 1 ; bei eins wird dieser abschnitt verarbeitet

Cosub BGREORGB ; Springt nach GBRtoRGB - Label

Case 4 ; Hilfetext der beimKlicken auf dem Fragezei chen erscheint. CHR(10)
erzeugt einen Zeil enunbruch.
Text$ ="Kl eines Hilfsprogram um Farben al s Hexadezi mal wert
auszugeben. " +Chr (10) +Chr (10) +" Geschri eben i n PureBasic 3. 30"+Chr (10) +Chr (10) +" Aut or :



Shel | - CVD@web. de" +Chr (10) +Chr (10) +" Quel | code abgel egt
unter:"+Chr (10)+"Ht t p: // wuddywuddy. j i ndo. conl "

Result = MessageRequest er ("HTM.- Hex- Farben", Text$, #PB MessageRequester _OK|
#MB_| CONI NFORVATI ON ) ; #MB_| CONI NFORVATI ON zei gt das Bild an

Case 5 ; Rechner Starten
prog$ ="c:\wi ndows\systenB2\cal c. exe" ; Verzeichnis des Prograns calc.exe mt
Dat ei nanen.
RunProgran(prog$,"",0) ;Starten des Programrs

EndSel ect ; Beendet di e Auswahl SELECT
Endlf ; (3. Schleife beenden)

Until EventlD = #PB_Event Cl oseW ndow ; Springt sol ange nach Repeat bis ein Ereignis =
#PB_Event O oseW ndow

Endl f ; (1. Schleife beenden)

End ; Beendet das Program

;Hierhin verzeigt das Progranm nmit dem befehl Gosub GBRt oRGB

; Der Nane GBRIORGB ist frei erfunden es kdnnte auch Hall o hei ssen.

;dann nmuss das Ziel (LABEL-Ziel) aber auch Hallo: <- Beachte den Doppeltpunkt, heissen !
pRFxEEkxAARAA* GBR (W ndowsFar ben) nach RGB (HTM.- Far ben) Drehen

R I S R S b Sk S R

BGRt o0RGB: ; LABEL- Zi el

Farbe = Col orRequester() ; Aufruf der Farbauswahl und das Ergebnis in
Far be speichern

Resul t$ = Hex(Far be) ; Farbe in Hexwert Ummandeln und in Result$
spei chern

; Lange der Farbzahl feststellen

Length = Len(Resul t$)

Set Gadget Text (3, Str(Length)) ; Farbwert in Textfeld schreiben
; bei Abbruch der Farbauswahl

;Info fir den Benutzer ausgeben
If Length = 8 ;Vollstandi ger Hex\\ert

Result = MessageRequester (" Farbauswahl ", "Es wurde kei ne Farbe geandert",
#PB_MessageRequester Ok )
Endl f

If length = 6 ;Vollstandi ger Hex\ert
links$ = Left(Result$, 2) : BB
mtte$ = Md(Result$, 3,2) ;GG
rechts$ = Right(Result$, 2) ;RR

Endl f

If length = 4 ;Vollstandi ger Hex\\ért
l'inks$ = "00" ; GG

mtte$ = Md(Result$, 3,2) ;GG
rechts$ = Right(Result$, 2) ;RR
Endl f

If length = 2 ;Vollstandi ger Hex\\ert
l'inks$ = "00" ; GG

mtte$ = "00" ;BB

rechts$ = Right(Result$, 2) ;RR
Endl f

If length = 1 ;Vollstandi ger Hex\ért



I'inks$ = "00" ; BB

mtte$ = "00" ;GG

rechts$ = "00" ; RR

Endl f

; Drehen

Result$ = "#"+rechts$+mi tte$+l i nks$ ; BB+GG+tRR = Hex (RGB)

Set Gadget Text (2, Result$) ; Farbe (HEXwert) in Textfeld schreiben

Return ; Springt zurick in den Abl auf (hinter Gosub GBRt 0RGB)
pRFxxFkxkkxxkx ENDE - GBR (W ndowsFar ben) nach RGB (HTM.- Far ben) Drehen

khkkhkkhkkkhkhkkhkkhkhhkdkhkhkkhkhhkkrkhkkkhx*



